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Revue de presse
Après avoir gagné son duel au t-crush, Shiba part à la recherche d'Enika, mais quand les deux jeunes gens se
retrouvent, Enika repart une nouvelle fois meurtrie. Quant à Mahala, elle apprend du capitaine Max lui-
même qu'il n'est pas le père de Shiba.

Sur ces nouvelles considérations, le tournoi de t-crush continue, et voit entrer en scène Mobard contre une
adversaire particulière : Jebil, dont il s'est épris, et avec laquelle il a eu un rendez-vous juste avant le duel.
Les deux jeunes gens pourront-ils se battre réellement l'un contre l'autre, où leurs sentiments prendront-ils le
dessus ? La deuxième réponse semble se profiler, mais...

Si l'on restera un peu circonspect face à la rapidité de la naissance de sentiments entre Mobard et Jebil, il faut
avouer que l'exploitation de ces sentiments pendant leur duel est plutôt bonne et apporte un certain suspense,
de par le fait qu'aucun des deux ne semble vouloir se battre pleinement, mais qu'il faut obligatoirement un
vainqueur. Mais ce duel est surtout l'occasion d'observer toute la puissance du fameux "mind energy", que
l'on voit enfin pleinement à l'oeuvre.

En dehors de cela, que retenir de ce volume ? Une nouvelle fois, les duels sont dotés d'une mise en scène
assez basique, compensée par la beauté du trait de Haruhiko Mikimoto. En parallèle, le trio
Enika/Pasha/Shiba évolue doucement, tandis que se profile un duel entre Shiba et Jebil qui promet d'être
important.

A deux tomes de la fin, les choses se décantent petit à petit, mais de nombreux points noirs sont encore
présents, ne serait-ce qu'au niveau de l'intrigue principale, somme toute assez mince puisque l'auteur préfère
se consacrer à ses personnages et à mettre en avant la notion de sentiment de manière encore assez
maladroite et peu approfondie. Il est encore difficile de savoir quoi penser exactement de cette série, qui
donne l'impression de faire constamment du surplace alors que l'auteur distille pourtant quelques évolutions
mineures, qui ne demandent qu'à prendre de l'ampleur.
Koiwai(Critique de www.manga-news.com) Présentation de l'éditeur
Les vaisseaux de la classe Macross sont conçus pour des voyages pouvant durer des centaines d'années,
plusieurs générations de colons s'y succédant dans l'espoir que leur descendance arrivera un jour devant une
planète habitable. Parfaitement autonome, chacun d'eux est une véritable ville volante qui se déplace dans
l'espace, avec habitations, usines, autoroutes et hôpitaux. Les habitants de cette mégalopole de l'espace se
passionnent pour les courses de Tornad Crush, des patins à réaction qui permettent d'atteindre des vitesses
fabuleuses. Shiba Hido est un champion de ce sport, mais un complot politique fera que, bientôt, il ne
patinera plus pour le jeu mais pour sauver sa vie... Macross-7 Trash est une série de science-fiction où les
combats entre vaisseaux rythment une enquête policière menée dans une ville du futur. Un scénario aux
rebondissements multiples servi par un dessin précis rendent ce manga efficace et captivant. Biographie de
l'auteur
De son vrai nom Sat? Haruhiko (????), Haruhiko MIKIMOTO est ne? le 28 aou?t 1959. Diplo?me? de
l’institut de technologie de l’universite? Keio, il s'intéresse au manga en marge de ses études. Après quelques
travaux, Il est recrute? par le studio Nue ou? il travaille aux co?te?s de deux de ses futurs colle?gues : le
cre?ateur de Macross, Shoji KAWAMORI, et le sce?nariste Hiroshi OONOGI.

Alors qu’il est toujours e?le?ve a? l’universite?, Haruhiko MIKIMOTO rejoint le studio d’animation Artland.
Cette expe?rience lui permet de faire ses preuves sur des œuvres connues comme Astro, le petit robot de
Noboru ISHIGURO, pour laquelle il a travaille? a? la fois sur l’animation et les planches.



Sa carrie?re de chara-designer prend un tournant de?cisif quand, en 1982, il s’associe a? Shoji KAWAMORI
sur l’Anime The Super Dimension Fortress Macross, connu en France sous le nom de Robotech. On retient
surtout le personnage de Linn Minmay, dont les traits caractérisent si bien son dessin. Par la suite, il réalise
les personnages de Macross II et des différents cycles de Macross Seven. La se?rie est un succe?s et la
re?putation de chara-designer de Haruhiko MIKIMOTO est de?sormais internationale. Il travaille ensuite sur
les personnages de l’Anime Super Dimension Century Orguss..

Makimoto participe ponctuellement à d'autres projets. Il signe ainsi le character design de la fabuleuse série
d'OAVs, Gunbuster de la Gainax et d'un volet réussi de Gundam, Gundam 0080, War in The Pocket. Ses
productions ont été essentiellement pour des anime de Science Fiction mais il lui arrive de toucher à d'autres
genres tel que Tottoi, un anime conçu sur le thème de l'écologie par la Nippon Animation comme le fera la
Toei avec Tooi umi kara kitaCoo.

Le talent de Mikimoto est particulièrement réputé pour sa façon de dessiner les personnages féminins et les
artbooks dans lesquels sont recueillies ses illustrations, dont de très belles aquarelles, sont vivement
recommandés.

Haruhiko MIKIMOTO finit par quitter Artland pour se consacrer a? l’illustration. Il commence sa
nouvelle carrie?re en dessinant pour des romans ou des magazines avant de se lancer dans le Manga avec le
titre Marionette Generation.

Aujourd’hui encore, Haruhiko MIKIMOTO officie en tant que chara-designer sur de nombreux Anime et
jeux vide?o, en plus de son travail d’illustrateur, de Mangaka et d’animateur.
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